Przed Wami gra terenowa, dzieki
ktérej poznacie tajemnice, jakie
skrywa przed Wami przyroda
Wigierskiego Parku Narodo-
wego. Celem gry jest odnalezie-
nie 4-cyfrowego kodu do ktodki
szyfrowej zamykajacej skrzynie
znagrodami. Jedna cyfra kodu to
suma kilku cyfr odpowiedzi
z jednej kolorowej petli zazna-
czonej na mapie. Start to pocza-
tek s$ciezki edukacyjnej ,Las”,
a meta znajduje sie na placu
edukacyjnym ,Swiat przyrody,
Swiat przygody”.

Sciezka edukacyjna ,Las”

Powodzenia i do zobaczenia na trasie.
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Sciezka edukacyjna ,Las’

LEGENDA

START - tu zaczynasz gre

" - trasa $ciezki

META - tu szukaj skrzyni z ktédka
1-10 - to miejsca, w ktorych

znajdziesz kody QR SUCHAR Il

Aby ustali¢ kod do ktédki,
dodaj wszystkie cyfry
odpowiedzi tak, zeby
otrzymac jedng cyfre, np.:
13119 to 1+3+1+9 =13
czyli 1+3=4, cyfra kodu
jest 4.
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